M FIRST
LEGO
LEAGUE

CHALLENGE

Déroulé d’une session de Jury

Les membres de I'équipe doivent démontrer les L’arbitrage est 'occasion de célébrer les
valeurs fondamentales de la FIRST (FIRST réalisations d’une équipe, mais il est normal de
Core Values)® dans tout ce qu'ils font. Les se sentir nerveux. Les juges feront de leur mieux
juges seront ravis de voir comment les équipes pour encourager les équipes pendant la session.
ont utilisé le travail d’équipe, la découverte, Les équipes ne doivent rien laisser dans la salle
linclusion, 'innovation, I'impact et le plaisir des juges en partant.
tout au long de leur travail du projet d’'innovation
et de conception de robot. . .
ffffffffff T ENTREE DE L’EQUIPE

Accueil de I’équipe ]
Une conversation d’introduction peut prendre place le temps que 2 minutes
I'équipe installe le matériel qu’elle a apporté.
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Prf)jet d !nnovatlon 5 minutes
Présentation

. , .
Prole_t d Inno’vatlon 5 minutes
Questions et réponses
Con_cep_)tlon du robot 5 minutes
Explications
Conception du robot 5 minutes

Questions et réponses
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Partage final et retour d’information

Les équipes peuvent choisir de partager leurs dernieres
réflexions. Les juges peuvent poser des questions
d’éclaircissements, puis fourniront un retour verbal.

Jusqu’a 8 minutes
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Les juges discutent de I’équipe et
remplissent ensemble les grilles
d’évaluation.

< 10 minutes

Les juges remettent les grilles d’évaluation
une fois qu’elles sont terminées, avant que
I’équipe suivante n’entre.



