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MISE A JOUR 05 — SOURCES DE REFERENCE - Les mises a jour FIRST et clarifications officielles, la vidéo de
configuration sur le terrain, la vidéo de mission, les images/textes du livre de régles du jeu de robot seront les seules
sources de référence. Les arbitres combineront ces éléments pour parvenir a la meilleure décision possible.

Exemple : Une équipe prétend que, dans sa position officielle de départ, une seule des deux piéces du trident
touche I'épave. L'autre piéce est suspendue dans les airs par la deuxiéme piéce du trident. L'équipe espére gagner
des points en accomplissant la premiére partie de la mission sans aucune action. Cependant, en visionnant la
vidéo de la mission, il devient clair que la pieéce du trident doit étre retirée pour se qualifier pour les points, ce qui
conduit a une décision défavorable a I'équipe.

MISE A JOUR 04 — CONTRAINTE " AUCUN EQUIPEMENT" « CE » MODELE DE MISSION — Lorsque les missions
incluent la contrainte AUCUN EQUIPEMENT et se composent de plusieurs modéles de mission, chaque modéle de mission
doit étre évalué indépendamment.

Exemple : A la fin du match, une piéce d'équipement d'équipe touche un seul joueur.

segment de récif trouvé dans la mission 03 : Récif de corail. Dans ce scénario, ce segment de récif spécifique
n'est pas éligible pour gagner des points pour la Mission 03 ; Cependant, les deux segments restants et la
barriere de corail restent éligibles pour gagner des points.

MISE A JOUR 03 — MISSION 10 : ENVOYER LA CONTRAINTE « BONUS » SUBMERSIBLE SUPPRIME

— La contrainte de mission suivante ne s’applique plus :
"Il n'est pas possible d'obtenir le bonus dans les compétitions a distance ou s'il n'y a pas d'équipe adverse."
Les deux critéres de mission seront évalués indépendamment I'un de l'autre. De plus, les équipes peuvent gagner

des points pour les deux parties de cette mission méme lorsqu'il n'y a pas d'équipe adverse ou lors de compétitions a
distance.



MISE A JOUR 02 — S'ETENDRE AU-DELA DES MURS DE LA MAISON AU RETOUR — L'extension au-dela de
n'importe quel mur de la Zone Maison au retour compte comme « complétement a l'intérieur » et peut étre
gérée sans pénalité.

MISE A JOUR 01 — MISSION 01 : CONFIGURATION DE LA PEPINIERE DE CORAIL — Pour éviter d'interférer
avec le mouvement prévu du support de I'arbre a corail dans la Mission 01 : Pépiniére de corail, déplacez
l'autocollant refermable 3M™ Dual Lock™ comme indiqué dans l'image :

| ( w

a
.

FIRST FéRGSol_.'
LEGO LEAGUE
LEAGUE





