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Installation sur demi-terrain: Installation sur demi-terrain:

* Les demi-terrains rouges ou bleus peuvent étre utilisés séparément pour les * Les demi-terrains rouges ou bleus peuvent étre utilisés
entrailnements et exercices. séparément pour les entrainements et exercices

* Les équipes doivent construire les deux demi-terrains. e Latable et les murs de bordure sont facultatifs.

e Latable etles murs de bordure sont facultatifs.
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Grand arbre Il ﬂ

Jetons

Espéces invasives Moteur double
(optionel) (voir instruction de montage)

Associez le moteur a la
manette du Spécialiste
ou a l'appareil de I'équipe.

@ 4,_%13; .

BIOGLOW™ Future Edition PAGE 3



Arbre creux
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Espécesinvasives
(optionel)
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Capteur de couleur
(voir instruction de montage)
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Associez le capteur au
moteur de la ruche situé
de I'autre c6té du terrain
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Ruche B B

: Associez le moteur au capteur
: de la jeune forét placé surle
: c6té opposé du terrain
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Recycleurde jetons [} EJNED Cascadesouterraine
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Barriere de I'Opérateur
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Jetons
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Mise en place
des jetons
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.. rouge bleue
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Moteur
simple
Moteur
simple
Capteur
couleur
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Moteur
double
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Mateériel LEGO’ Education
Sciences du Numer
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Moteur simple Moteur double

Capteur couleur
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