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Rôle
En tant que Technicien, votre rôle consiste à concevoir et à faire 
fonctionner un outil robotisé permettant de rétablir l’équilibre de 
la forêt tropicale. En introduisant les espèces clés de voûte là où 
elles sont nécessaires, vous contribuerez à vaincre les espèces 
envahissantes qui menacent cet écosystème.

Outil du Technicien : 
Une construction robotique composée d’un seul moteur et d’un 
capteur de couleur, conçue pour lancer des jetons vers d’autres 
zones du terrain.

Mission guidée :
À l’aide de votre outil, envoyez des espèces clés de voûte dans le 
microbiome de la jeune forêt. Chaque espèce que vous y introduisez 
renforce l’habitat. Trois espèces clés de voûte permettent de restaurer 
le biome. Une quatrième espèce clé chasse la reine envahissante 
située de l’autre côté du terrain de jeu. (Voir Mission 01)

Technicien

Notes de mission : 
Pendant l’entraînement, vous pouvez associer la jeune forêt à la 
ruche sur une moitié du terrain. Cependant, lorsque vous jouerez 
la partie complète, vous associerez la jeune forêt à la ruche située 
de l’autre côté du terrain.

◦ Espèces clés de voûte dans le microbiome de la jeune forêt (maximum 3) : 			 
   20 points chacune
◦ Bonus : Au moins trois espèces clés de voûte se trouvent dans le microbiome de la jeune forêt et    	
   la reine invasive située de l’autre côté du terrain a été renversée : 40 points ajoutés
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Instructions :

Ajustez votre conception pour améliorer la stabilité et la précision. 
Un tir bien ciblé peut être plus utile qu’une rafale de tirs rapides. 

Conseil :

1.	 Placez le moteur unique dans la ruche en suivant les instructions du 		
	 livret E2, et le capteur de couleur dans la jeune forêt en suivant les 		
	 instructions du livret E3.
2.	 Associez le moteur unique de la ruche au capteur de couleur 		
	 de la jeune forêt à l’aide d’une carte d’appairage.
3.	 Associez le moteur unique et le capteur de couleur de l’outil en 		
	 utilisant une autre carte d’appairage.
4.	 Placez l’outil sur le tapis, à l’intérieur de la zone du Technicien, 		
	 orienté vers la jeune forêt. 
5.	 Chargez un jeton d’espèce clé de voûte dans le rail situé à la base de 	
	 l’outil. 
6.	 Activez l’outil en appuyant sur la partie qui contient le capteur de 		
	 couleur.
7.	 Lorsqu’il est déclenché, l’outil effectuera une rotation complète et 		
	 lancera l’espèce clé de voûte. 
8.	 Observez le résultat de votre lancement. Répétez les étapes 1 à 6 en 	
	 ajustant votre visée et votre distance afin d’améliorer la précision. 45522
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