Déroulé d’'une session de jury

Pendant I'évaluation, les équipes présenteront leur projet et leur
travail de conception technique aux juges. Les juges écouteront
les présentations des équipes, poseront des questions de

clarification et utiliseront les informations fournies par I'équipe pour

évaluer leur travail a I'aide de la grille d’évaluation.
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Ala fin de la session, les juges fourniront un retour d’information
afin de reconnaitre les réalisations de I'équipe et de recommander
les prochaines étapes pour poursuivre le développement

de son travail. Les commentaires des juges seront toujours
formulés de maniére positive ou constructive, en valorisant les
accomplissements de I'’équipe et en soutenant sa progression.

Accueil de I'équipe
Les juges se présentent tandis que I'équipe prépare son

matériel.
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Présentation du projet
L'équipe présente le travail réalisé dans le cadre de son

projet.
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Projet-Q/R

Les juges posent des questions pour obtenir des
précisions, auxquelles I'équipe répond.
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Présentation de la conception technique
L’équipe expose son travail d’'ingénierie ainsi que la
stratégie qu’elle a développée pour le jeu.
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Conception technique - Q/R

Les juges posent des questions pour obtenir des
précisions, et '’équipe y répond.

\ 4

Valeurs Fondamentales - Q/R

Les juges posent des questions sur les Valeurs
Fondamentales et 'équipe y répond.
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Retour d’évaluation des juges

Les juges mettent en valeur les points forts de I'équipe et
lui proposent des pistes d’amélioration.

Les juges échangent sur les performances de I'équipe et
remplissent ensemble la grille d’évaluation. lls remettent
ensuite la grille et leurs commentaires écrits avant
l'arrivée de I'équipe suivante.
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